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WS16_B07 Usability Engineering und Refactoring einer Uni KaIn 4t |Kohls 10:00
Android-App gegen Schulversagen 0503
Industrializati f a Data Warehousi d 10:00
SS17_A01 " l_JS rlatiza Io_n ofa Liata yvarehousing an Various en |Westenberger
Business Intelligence Infrastructure 0503
NoSQL-Syst :E it i 15:00
SS17_A02 0SQL-5ys erT1e rwerterung einer - dt |Faeskorn-Woyke
Referenzarchitektur 0503
5517 BO1 Projection'Mapping Installation using Unity 3D i 4t |Eisemann 10:00
Game Engine 0503
. . 10:00
§S17_B02 |Using Massively Parallel Systems - en |Stenzel 0503
loT im Versich feld (1): Proof-of-
SS17_B05 9 im Versicherungsumfeld (1): Proof-of-Concept dt |Béhmer, Maier, Reitano
einer loT-Sensorlandschaft Gothaer
loT im Versicherungsumfeld (2): Proof-of-Concept |Systems, 13:00
SS17 _BO6 |eines loT-basierten praventiven ThingForward | dt/en |Bente, Maier, Reitano Vei::‘::ﬁ:n
Versicherungsprozesses Kéin &
Durchfuhrung von Analysen zu
e 11:00
SS17_B08 |Preisdiskriminierung unter Verwendung von - dt |Karsch, Krumnow 0503
Nutzertracking
, . 15:00
SS17_B09 |[Speaker’s Feedback Control (SFC) - dt |Victor 0503
. . 11:00
SS17_B10 |Framework for Gathering Bl Requirements - en |Westenberger
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